
Première S La méthode de Monte Carlo

La méthode de Monte Carlo

On cherche à calculer l’aire de la partie hachurée. Pour cela, on place des points au hasard dans le carré de côté 1 . . .
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Première S La méthode de Monte Carlo

« commandes » pour programmation sur casio

Tous les menus inscrits au bas de l’écran de la calculatrice sont disponibles à l’aide des touches
�

�

�

�F1 ,
�

�

�

�F2 , . . .

En sélectionnant Ź , vous affichez d’autres menus au bas de l’écran.

Les lettres de l’alphabet et les guillemets sont accessibles en appuyant en premier sur la touche
�

�

�

�ALPHA

Les symboles =, <, >, ‰, ... s’obtiennent à l’aide des touches
�

�

�

�SHIFT
�

�

�

�VARS , puis sélectionner à l’écran Ź et REL

ê s’obtient à l’aide de la touche
�

�

�

�EXE

? s’obtient à l’aide des touches
�

�

�

�SHIFT
�

�

�

�VARS , puis sélectionner à l’écran ?

: s’obtient à l’aide des touches
�

�

�

�SHIFT
�

�

�

�VARS , puis sélectionner à l’écran Ź et :
Ñ s’obtient à l’aide de la touche

�
�

�
�Ñ

s’obtient à l’aide des touches
�

�

�

�SHIFT
�

�

�

�VARS , puis sélectionner à l’écran

Y1 s’obtient à l’aide de la touche
�

�

�

�VARS , puis sélectionner à l’écran GRPH puis Y puis 1

Les commandes If, Then, For, To, Next ... s’obtiennent à l’aide des touches
�

�

�

�SHIFT
�

�

�

�VARS , puis sélectionner à l’écran COM

La commande ClrGraph s’obtient à l’aide des touches
�

�

�

�SHIFT
�

�

�

�VARS , puis sélectionner à l’écran Ź puis CLR et choisir Graph

La commande DrawGraph s’obtient à l’aide des touches
�

�

�

�SHIFT
�

�

�

�VARS , puis sélectionner à l’écran Ź puis DISP et choisir Graph

Les commandes Int et Ran# s’obtiennent à l’aide de la touche
�

�

�

�OPTN , puis sélectionner à l’écran Ź et choisir NUM ou PRB

Les commandes Xmin, Xmax, ... s’obtiennent à l’aide de la touche
�

�

�

�VARS , puis sélectionner à l’écran V-WIN puis choisir X et choisir

Min ...

La commande PlotOn s’obtient à l’aide des touches
�

�

�

�SHIFT
�

�

�

�F4 , puis sélectionner à l’écran Ź puis Plot et choisir Pl-On

N, I et C sont des entiers naturels ; f est une fonction ; X
et Y sont des réels.

N Ð 100

C Ð 0

Tracer la courbe de la fonction f sur r0 ; 1s

Pour I allant de 1 jusqu’à N Faire

X Ð nombre aléatoire dans r0 ; 1r
Y Ð nombre aléatoire dans r0 ; 1r
Placer le point de coordonnées pX ; Y q
Si Y ď fpXq Alors

C Ð C ` 1

Fin Si
Fin Pour

Afficher la valeur de C
N

Dans la menu, choisir PRGM . Sélectionner NEW à l’aide
de la touche

�

�

�

�F3 .
Taper le nom du programme : MONTECAR, puis appuyer
sur

�

�

�

�EXE

======MONTECAR ======
ClrGraphê

100ÑNê

0ÑCê

0ÑXmin :1ÑXmaxê

0ÑYmin :1ÑYmaxê

DrawGraphê

For 1ÑI To Nê

Ran#ÑXê

Ran#ÑYê

PlotOn X,Yê

If YďY1ê

Thenê

C+1ÑCê

IfEndê

Nextê
C˜N
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Commandes pour programmation sur TI

Les lettres de l’alphabet et les guillemets sont accessibles en appuyant en premier sur la touche
�

�

�

�
alpha

Les symboles =, <, >, ‰, ... s’obtiennent à l’aide des touches
�

�

�

�2nd
�

�

�

�math

Ñ s’obtient à l’aide de la touche
�

�

�

�
sto->

Les commandes If, Then, Else, For et End s’obtiennent à l’aide de la touche
�

�

�

�
prgm puis CTL

Les commandes Input, Disp, Output et EffEcr s’obtiennent à l’aide de la touche
�

�

�

�
prgm puis E/S

La commande §Frac s’obtient à l’aide de
�

�

�

�math puis la touche
�

�

�

�1

La commande EffDessin s’obtient à l’aide des touches
�

�

�

�2nd
�

�

�

�
prgm

Les commandes Xmin, Xmax, . . .s’obtiennent à l’aide de la touche
�
�

�
�vars puis Fenêtre. . .

La commande Pt-Aff s’obtient à l’aide des touches
�

�

�

�2nd
�

�

�

�
prgm puis POINTS

Y1 s’obtient à l’aide de la touche
�

�

�

�vars puis Y-VARS puis Fonctions

La commande entAléat s’obtient à l’aide de la touche
�

�

�

�math puis PRB

N, I et C sont des entiers naturels ; f est une fonction ; X
et Y sont des réels.

N Ð 100

C Ð 0

Tracer la courbe de la fonction f sur r0 ; 1s

Pour I allant de 1 jusqu’à N Faire

X Ð nombre aléatoire dans r0 ; 1r
Y Ð nombre aléatoire dans r0 ; 1r
Placer le point de coordonnées pX ; Y q
Si Y ď fpXq Alors

C Ð C ` 1

Fin Si
Fin Pour

Afficher la valeur de C
N

Appuyer sur la touche
�

�

�

�
prgm puis NOUV puis appuyer

sur
�

�

�

�entrer
Taper le nom du programme : MONTECAR, puis appuyer
sur

�

�

�

�entrer
PROGRAM :MONTECAR
:EffDessin
:100ÑN
:0ÑC
:0ÑXmin :1ÑXmax
:0ÑYmin :1ÑYmax
:For(I,1,N)
:NbrAléatÑX
:NbrAléatÑY
:Pt-Aff(X,Y)
:If YďY1
:Then
:C+1ÑC
:End
:End
:Disp C/N
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